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JEZYKI:

Polski - Ojczysty
Angielski - B2

HOBBY:

Granie na gitarze

S;piewanie i nagrywanie coveréw
Granie koncertéw z zespotem
Granie w gry PC

UMIEJETNOSCI:

o®  PROGRAMOWANIE

C# - ActionScript 3 - Javascript -
+Java - CSS - HTML - C++ -

o:. PROGRAMY / SILNIKI

o.. INNE

- Animacja proceduralna
- Modelowanie 3D
- Animacja 3D
- Projektowanie mechanik gry
Tworzenie prototypdw
“Inzynieria audio
- Projektowanie elementéw Ul
Komponowanie muzyki
- Sound Design
Voice Acting
Edycja Video

Tworze gry od roku 2007, w 2014 roku stworzytem gre w silniku Unity3D w ktdra
zagrat m.in. PewDiePie. Od roku 2009 zaczatem eksperymentowac z
komponowaniem muzyki do gier, po kilku latach zaczagtem zajmowac sie inzynierig
diwieku by podwyzszy¢ poziom moich nagran.

Zaczatem rowniez trenowac spiew oraz ¢wiczyc¢ voice acting.

Posiadam pewne doswiaczenie w animacji 3D lecz preferuje animacje proceduralng.
Po ukoriczeniu studidow rozpoczatem prace w Huckleberry Games od roku 2016,
awansowany na lidera programistéw w roku 2017 pracujac nad gra Edengrad.

PROJEKTY OSOBISTE:

0:0 Tworzenie gier od roku 2007 ......cooviiiiiiiiiieiiieeeee e 2007 - 2012

Tworzenie matych gier od korica szkoly podstawowej, poczatki z modelowaniem 3D, animowaniem i
komponowaniem muzyki. Tworzytem gry w programach Game Editor, Game Maker i Flash Develop w AS3.

L Zombies Everywhere (flash) ......cccoveviiiiiiiiiiiiiennn, Kw 2013 - Czerw 2013

Prosta platformowa strzelanka, zasponsorowana przez tworcéw gry Dead Frontier, napisana przy pomocy AS3.

0:0 Catharsis (Wersja Alpha) ccooveviiiiinii e Sty 2014 - Maj 2014

Pierwsza gra stworzona w Unity 4, zagrali w nig stawni youtuberzy jak PewDiePie czy Markiplier. Programowana w C#.

0:0 LA T3 Y PP PPPPTNN Lipiec 2015

Gra na windows phone, projekt zaliczeniowy na studiach, napisany przy pomocy Silverlight Ci.

0:0 Dark Time (Nie dokoficzony) .......ccovvvveviviiiienniiiiiiiiciieenesnennnnn.. Pazdz 2015

Wiekszy projekt zaliczeniowy, nie skorniczony ale rozwiniety do pewnego stopnia. Najlepiej prezentujacy sie projekt
stworzony dotychczas. Rozwijany w Unity Engine 5 programujac w C#.

DOSWIADCZENIE:

0:0 Programista w Huckleberry Games ......................... Maj 2016 - Czerw 2018

Prace w Huckleberry Games rozpoczatem w 2016 roku jako programista, po nie catym roku awansowatem na
stanowisko lidera programistéw. Pracowatem nad grg Edengrad oraz grg The Minglers. Zachecam do sprawdzenia
mojego kanatu na youtube na ktérym przedstawiam opis mojej pracy nad projektem.

WYKRZTALCENIE:

C:O Collegium Da ViNCi....cveeueiieineiiinn v e eeees PaidZ 2012 - Mar 2016

Studia pod kierunkiem programowania i zajeciami zwigzanymi z game designem, zakoriczone z tytutem “Inzynier
Aplikacji Mobilnych.

0:0 Staz wn Dark Stork Studios .........cceevevviiviiiiiiniiiienneenn.n. Lip 2015 - Sie 2015

Staz podczas studidw Collegium Da Vinci, polegajacy na stworzeniu projektu gry w silniku Unreal Engine 4.

o:o Stworzenie projektu ktéry otrzymat dofinansowanie .......................... 2017

Stworzenie wraz z Huckleberry Games projektu technologii ktéra otrzymata dotacje w programie Gamelnn.



